REGULAMIN
konkursu
#przyjazn — gra czytelnicza z Felixem, Netem i Nika

1.ORGANIZATOR GRY :
- Biblioteka Pedagogiczna w Skawinie, ul. Rynek 12, 32-050 Skawina
tel. 12 276 26 10

e-mail bibped@gmail.com

www.bibpedskawina.pl

2.CELE GRY:
- rozwijanie kreatywnosci i wrazliwosci estetycznej,
- propaganda czytelnictwa;

- promocja dziatalnosci biblioteki w §rodowisku.

3.UCZESTNICY GRY :
Uczestnikami konkursu moga by¢ uczniowie klas IV-VI szkoly podstawowej, uczacy si¢ na terenie Gminy
Skawina.

4. WARUNKI UCZESTNICTWA :
- Przedmiotem konkursu bedzie ksiazka Rafata Kosika ,,Felix, Net i Nika oraz Gang Niewidzialnych Ludzi”
- Gra czytelnicza sktada si¢ z dwoch etapow. Do pierwszego etapu moga przystapi¢ 3-osobowe druzyny. Druzyna
zglasza cheé uczestnictwa w konkursie do dnia 28.02.2020 do biblioteki szkolnej, podajac swoéj sktad osobowy.
Zespoly maja za zadanie wykonanie gry planszowej, dotyczacego ksigzki Rafata Kosika ,,Felix, Net i Nika oraz
Gang Niewidzialnych Ludzi”. Wykonana prace nalezy dostarczy¢ do Biblioteki Pedagogicznej w Skawinie
ul. Rynek 12 do dnia 21.04.2020.
Jury wybierze sposréd prac konkursowych wylacznie pigé, ktérych autorzy przejda do finatu.
Powotane przez Biblioteke Pedagogiczng jury wezmie pod uwage:

e samodzielno$¢ wykonania pracy;

e opracowanie autorskie gry planszowej;

e kreatywnosé;

e staranno$¢ wykonania;

® poprawnos¢ merytoryczna;

® przejrzystosc zasad gry;

e mozliwos¢ wykorzystania.
Do kazdej gry planszowej nalezy wypelni¢ 1 zalaczy¢ karte zgloszeniowa kazdego uczestnika (o§wiadczenie
o nieodplatnym przeniesieniu praw autorskich i zgoda na przetwarzanie danych osobowych (zalacznik nr 1), ktorg
nalezy dostarczy¢ w oryginale. Karte mozna pobra¢ ze strony www.bibpedskawina.pl.

Final konkursu przeprowadzony zostanie w Tygodniu Bibliotek tj. 8-15 maja, o dokladnym terminie uczestnicy
zostana poinformowani. Final gry bedzie polegal na rozwigzaniu zadan ze znajomosci tekstu lektury
np. krzyzowki, uzupelnianki wyrazowej itp. oraz zaprezentowaniu wezesniej przygotowanej Instrukeji Generatora
Przyjazni. Instrukcje nalezy zaprezentowac za pomoca opisu sfownego ponadto mozna uzy¢: rysunku, schematu,
charakteryzacji czy rekwizytow. Prezentacja nie moze przekracza¢ 3 minut.

Jury kazda z konkurencji oceni osobno. Przy rozwiazaniu krzyzéwki oraz zadan ze znajomosci tresci jury oceni
poprawno$¢ kazdego zadania, przyznajac za nie punkty. Zaprezentowang instrukcje jury oceni w skali 0-5, biorac
pod uwage kreatywno$¢ zespolu.

Jury wyloni zwyciezce na podstawie ilosci zgromadzonych punktéw. W przypadku jednakowe;j ilosci punktow jury
przeprowadzi dogrywke.

5. ZASADY NAGRADZANIA :

Kazdy uczestnik otrzyma dyplom uczestnictwa.

Laureaci trzech pierwszych miejsc otrzymaja nagrody rzeczowe.

Jury zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie w wyjatkowych przypadkach.



