REGULAMIN Gry czytelniczej
»Kreatywny uczen w literackich zakamarkach”

1. ORGANIZATOR GRY :

Biblioteka Pedagogiczna w Skawinie, ul. Rynek 12, 32-050 Skawina
tel. 12 276 26 10

e-mail bibped@gmail.com

www.bibpedskawina.pl

2. CELE GRY :
- rozwijanie kreatywnodci i wrazliwosci estetycznej,
- propaganda czytelnictwa;

- promocja dziatalnosci biblioteki w §rodowisku.

3. UCZESTNICY GRY :
Uczestnikami konkursu moga by¢ uczniowie klas IV-VI szkoly podstawowej, uczacy si¢ lub mieszkajacy na terenie
Gminy Skawina.

4. WARUNKI UCZESTNICTWA :

Przedmiotem konkursu jest znajomos¢ najpopularniejszych tekstow literatury dziecigce;.

Gra czytelnicza sklada si¢ z dwoch etapow:

Do pierwszego etapu moga przystapi¢ 3-osobowe druzyny. Druzyna zglasza che¢ uczestnictwa
w konkursie do dnia 02.03.2019 do biblioteki szkolnej, podajac swoéj skiad osobowy.

Zespoly maja za zadanie wykonanie reklamy biblioteki szkolnej w formie filmiku o czasie nie przekraczajacym
2 minut.

Komisja szkolna wybiera prace maksymalnie trzech zespolow, ktére przekaze do Biblioteki Pedagogicznej
ul. Rynek 12 do dnia 20.04.2019. Filmiki nalezy przekazywaé w formacie wmv, avi, mpeg lub mp4 jako pliki
nagrane na plyte DVD, pendrive lub droga elektroniczng (e-mailem: bibped@gmail.com lub przez posrednictwo
dysku internetowego). Prace powinny by¢ opisane: autorzy, klasy. Do kazdego filmiku nalezy wypelnic
1 zalaczy¢ karte zgloszeniows kazdego uczestnika (o§wiadczenie o nieodplatnym przeniesieniu praw autorskich i
zgoda na przetwarzanie danych osobowych (zalacznik nr 1), ktéra nalezy dostarczy¢ w oryginale. Karte mozna
pobra¢ ze strony www.bibpedskawina.pl. Jury wybierze sposréd prac konkursowych wylacznie pigé, ktorych
autorzy przejda do finalu.

Powolane przez Biblioteke Pedagogiczng jury wezmie pod uwage:
e kreatywnos¢;
e warto$¢ artystyczna;
® poprawnos¢ merytoryczna.

Final konkursu przeprowadzony zostanie w Tygodniu Bibliotek tj. 8-15 maja, o dokltadnym terminie uczestnicy
zostang poinformowani. Final gry bedzie polegal na rozwigzaniu krzyzowki literackiej, dopasowaniu postaci do
tytuléw i autoréw ksigzek, odgadnicciu tytuléw ksigzek/postaci w tekscie oraz zaprezentowaniu wezesniej
przygotowanej scenki prezentujacej wybrana przez druzyny ksiazke, ktéra chcieliby poleci¢  swoim
réwiesnikom. (maxymalny czas trwania scenki - 3 minuty).

Jury kazda z konkurencji oceni osobno. Przy rozwiazaniu krzyzoéwki oraz zadan ze znajomosci tresci jury oceni
poprawnos$¢ kazdego zadania, przyznajac za nig punkt. Zaprezentowana scenke jury oceni w skali 0-5, biorac pod
uwagge kreatywnosc zespotu.

Jury wyloni zwyciezce na podstawie ilosci zgromadzonych punktow. W przypadku jednakowej ilosci punktéw jury
przeprowadzi dogrywke.

5. ZASADY NAGRADZANIA :

Kazdy uczestnik otrzyma dyplom uczestnictwa.

Laureaci trzech pierwszych miejsc otrzymaja nagrody rzeczowe.

Jury zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie w wyjatkowych przypadkach.


http://www.bibpedskawina.pl/

